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บทสรุปผู้บริหาร 
 
 โครงการพิพิธภัณฑ์กินได้ขับเคลื่อนการเรียนรู้และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ตักสิลานคร ใช้กระบวนการ 
“พิพิธภัณฑ์กินได้” เป็นเครื่องมือในการขับเคลื่อนการพัฒนาเมืองแห่งการเรียนรู้ (Learning City) โดยให้
ความส าคัญกับบทบาทหน้าที่ของพิพิธภัณฑ์ที่มีความสัมพันธ์กับผู้คนและสังคมในการพัฒนาทั้งด้านการ
เรียนรู้ (กินความรู้) ด้านการปลุกจิตส านึกในคุณค่าและความส าคัญ (กินใจ) และด้านการพัฒนาเศรษฐกิจ
และคุณภาพชีวิตของผู้คนในสังคม (เกิดรายได้) การด าเนินงานประกอบด้วยการพัฒนาเนื้อหาท้องถิ่นโดย
กระบวนการมีส่วนร่วมในด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่น (Local History) และมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural 
Heritage) ทั้งมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) และมรดกวัฒนธรรมที่จับต้อง
ไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) เพ่ือน าไปใช้เป็นเนื้อหาในการสร้างพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่ การพัฒนา                    
การจัดการธุรกิจระหว่างพิพิธภัณฑ์และชุมชน ควบคู่ไปกับการเชื่อมโยงออกจากพิพิธภัณฑ์สู่แหล่งเรียนรู้ 
แหล่งข้อมูล แหล่งผลิตภัณฑ์ แหล่งท่องเที่ยว อันจะน าไปสู่การขยายผลสู่การกระตุ้นความทรงจ าร่วม                 
ส านึกร่วม ความตระหนักคุณค่าและความส าคัญของท้องถิ่น ตลอดจนการสร้างงาน สร้างอาชีพ                    
สร้างรายได้ เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ ยกระดับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และสร้างนักจัดการเมืองแห่งการเรียนรู้ 
โดยมีพิพิธภัณฑ์ปฏิบัติการ จ านวน 3 พ้ืนที่ ได้แก่ 1) พิพิธภัณฑ์เมืองมหาสารคาม สังกัดเทศบาลเมือง
มหาสารคาม 2) พิพิธภัณฑ์นครจ าปาศรี สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดมหาสารคาม และ 3) พิพิธภัณฑ์
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม สังกัดมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 ผลการด าเนินงานในระยะ 10 เดือน ได้มีการการส ารวจสถานภาพและศักยภาพพิพิธภัณฑ์ปัญหา
จุดอ่อน จุดแข็ง ประเด็นปัญหา การแก้ไขพัฒนาและปัญหา ของพิพิธภัณฑ์ปฏิบัติการ 3 พื้นที่ และพัฒนา
เนื้อหาท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการพิพิธภัณฑ์กินได้ในพิพิธภัณฑ์ปฏิบัติการ 3 พ้ืนที่ คือ พิพิธภัณฑ์        
เมืองมหาสารคามในประเด็นประวัติศาสตร์ พัฒนาการและมรดกวัฒนธรรมเมืองมหาสารคาม พิพิธภัณฑ์    
นครจ าปาศรีในประเด็นประวัติศาสตร์ โบราณคดี และการท่องเที่ยวเมืองโบราณนครจ าปาศรี และ
พิพิธภัณฑ์มหาวิทยาลัยมหาสารคามในประเด็นวัฒนธรรมและภูมิปัญญาชาวอีสาน ในขณะเดียวกันก็ได้มี
การจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ใหม่เชื่อมโยงระหว่างพิพิธภัณฑ์กับชุมชนในพิพิธภัณฑ์ปฏิบัติการ 
3 พ้ืนที่ คือ พิพิธภัณฑ์เมืองมหาสารคามใช้แนวคิด “มหาสารคาม ดีเอ็นเอ” พิพิธภัณฑ์นครจ าปาศรี                  
ใช้แนวคิด “ท่องเที่ยวเมืองโบราณนครจ าปาศรี” และ พิพิธภัณฑ์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้แนวคิด          
“ท าพิพิธภัณฑ์ให้เป็นตลาด ท าตลาดให้เป็นพิพิธภัณฑ์” 
 การด าเนินงานในระยะต่อไปเป็นการจัดกิจกรรมการพัฒนาพ้ืนที่การเรียนรู้ ใหม่เชื่อมโยงระหว่าง
พิพิธภัณฑ์กับชุมชนโดยกระบวนการมีส่วนร่วม จ าแนกตามพิพิธภัณฑ์ปฏิบัติการ ดังนี้ พิพิธภัณฑ์เมือง
มหาสารคาม เป็นการจัดนิทรรศการ “มหาสารคาม ดีเอ็นเอ” ในประเด็น สถานที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์


