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เร่ิมใชปงบประมาณ 2567 

 
แบบฟอรมเสนอขออนุมัติโครงการ 

------------------------------------------ 
 

1. ชื่อโครงการ   :  การผลิตสื่อสารสนเทศด้านศิลปวัฒนธรรมเพื่อการประชาสัมพันธ์ และส่งเสริมการเรียนรู้ 

                        อย่างสร้างสรรค์ รายการ “โสเหล่ออนไลน์ ส่องซอดอีสาน” 

 

2. สถานภาพของโครงการ  : [ / ]  โครงการใหม่     [   ]  โครงการปกติ    

[   ]  โครงการต่อเนื่องจาก โครงการอบรมเกณฑ์ EdPEx 

 

3. ประเภทโครงการ  : [ / ]  ภารกิจพื้นฐานของหน่วยงาน   [    ]  ภารกิจยทุธศาสตร์ Flagship 

 

4. หนวยงานที่รับผิดชอบโครงการ   :  สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 

5. ความเชื่อมโยงมาตรฐานการจัดการศึกษาระดบัอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 5.1 วัตถุประสงคของการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา (1 โครงการสามารถเลือกได 1 ดาน) 

      [      ]  ด้านการจัดการเรียนการสอน        

  [      ]  ด้านการวิจัยและการสร้างนวัตกรรม        

  [      ]  ด้านการบริการวิชาการแก่สังคม        

  [   /  ]  ด้านการทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม        

  [      ]  ด้านการบริหารจัดการ 

 5.2 ผลลัพธในดานท่ีสําคัญของการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา (1 โครงการสามารถเลือกไดมากวา 1 ผลลัพธ) 
  [   /  ]  ผลลัพธ์ด้านการเรียนรู ้ของผู ้เร ียน ด้านการวิจัยและการสร้างนวัตกรรม ด้านการบริการวิชาการ            

ด้านศิลปะและวัฒนธรรม และผลลัพธ์ตามพันธกิจท่ีสถาบันอุดมศึกษาประกาศ ต่อสาธารณะ  

  [   /  ]  ผลลัพธ์ด้านการทำประโยชน์ให้ท้องถ่ินและสังคม  

  [      ]  ผลลัพธ์ด้านความพึงพอใจและความผูกพันของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้เสีย  

  [      ]  ผลลัพธ์ด้านบุคลากร ท้ังด้านอัตรากำลังและขีดความสามารถของบุคลากร ด้านสภาพแวดล้อมการทำงาน 

ด้านความมั่นคงในอาชีพ ด้านสวัสดิการและผลประโยชน์ตอบแทน  

  [      ]  ผลลัพธ์ด้านการนำองค์กร การกำกับดูแล และการนำกลยุทธ์ไปปฏิบัต ิ 

  [      ]  ผลลัพธ์ด้านการเงิน การงบประมาณ และความคงอยู่หรือเพ่ิมข้ึนของผู้รับบริการ 
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6. ความเชื่อมโยงผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา กรณีกลุ่มเป้าหมายเป็นนิสิต (1 โครงการสามารถเลือก

ไดมากวา 1 ผลลัพธ) 

6.1 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 6.2 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

[  /  ]  1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 

[  /  ]  2. ดานความรู้ 

[  /  ]  3. ดานทักษะทางปญญา 

[     ]  4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ    

ความรับผิดชอบ 

[     ]  5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

[  /  ]  1. ด้านความรู้  

[  /  ]  2. ด้านทักษะ  

[  /  ]  3. ด้านจริยธรรม 

[     ]  4. ด้านลักษณะบุคคล 
 

 

7. ความเชื่อมโยงทักษะตามมาตรฐานการพัฒนานิสิต 9 ดาน (สามารถเลือกมากกวา 1 ทักษะ) 

      [      ] 1. การคิดเชิงวิเคราะห์ การตัดสินใจ การคาดการณ์อนาคต     [      ]  2. ภาวะผู้นำ  

   [      ] 3. การแก้ไขปัญหาท่ีมีความซับซ้อน ปัญหาเฉพาะหน้า          [      ]  4. วุฒิภาวะ ความฉลาดทางอารมณ์  

   [  /   ] 5. ความคิดสร้างสรรค์ การสร้างวิธีคิดท่ีเปิดกว้าง ยืดหยุ่น      [  /   ]  6. การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

   [      ] 7. การปรับตัว มีมนุษยสัมพันธ์ การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน         [      ]  8. การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 

   [      ] 9. การบริหารเวลา                   [      ] 10. ด้านอ่ืนๆ (กรณีไม่เกี่ยวข้องกับนิสิต)   
 

8. ความเชื่อมโยงเปาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน 17 ดาน (SDGs) (1 โครงการสามารถเลือกไดมากกวา 1 เปาหมาย และสามารถศึกษา 

คําอธิบายเพิ่มเติมแตละเปาหมายไดที่ www.msu.ac.th/msu-sdgs ) 
 

   [      ]  1. ขจัดความยากจน  (No Poverty) 

   [      ]  2. ขจัดความหิวโหย  (Zero Hunger)  

 [      ]  3. การมีสุขภาพและความเป็นอยู่ท่ีดี  (Good Health and well-being)         

 [  /   ]  4. การศึกษาท่ีเท่าเทียม  (Quality Education)              

 [      ]  5. ความเท่าเทียมทางเพศ  (Gender Equality)  

 [      ]  6. การจัดการน้ำและสุขาภิบาล  (Clean Water and Sanitation)  

 [      ]  7. พลังงานสะอาด  (Affordable and Clean Energy)        

 [      ]  8. การจ้างงานท่ีมีคุณค่าและการเติบโตทางเศรษฐกิจ  (Decent Work and Economic Growth)  

 [      ]  9. อุตสาหกรรม นวัตกรรมและโครงสร้างพ้ืนฐาน  (Industry Innovation and Infrastructure)  

 [      ] 10. ลดความเหลื่อมล้ำ  (Reduced Inequalities)  

 [  /   ] 11. เมืองและถ่ินฐานมนุษยท่ี์อย่างยั่งยืน  (Sustainable Cities and Communities)  

 [      ] 12. แผนการบริโภคและการผลิตท่ียั่งยืน  (Responsible Consumption and Production)  

 [      ] 13. การรับมือการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  (Climate Action)  

 [      ] 14. การใช้ประโยชน์จากมหาสมุทรและทรัพยากรทางทะเล (Life Below Water)  

 [      ] 15. การใช้ประโยชน์จากระบบนิเวศทางบก (Life on Land)  

 [      ] 16. สังคมสงบสุข ยุติธรรม ไม่แบ่งแยก  (Peace and Justice Strong Instiutions)  

 [      ] 17. ความร่วมมือเพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน  (Partnerships for the Goals)  

 

 

http://www.msu.ac.th/msu-sdgs
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9. หลักการและเหตผุล 

มนุษย์เป็นสังคมที่ต้องมีการส่ือสารข้อมูลถึงกันและกันซึ่งในสมัยโบราณมนุษย์ส่ือสาร ข้อมูลด้วยวิธีการท่ีไม่

ซับซ้อนนัก เช่น ปากเปล่า ม้าเร็วและนกพิราบส่ือสาร ต่อมาได้มีการปรับเปล่ียนการส่ือสารข้อมูลเป็นจดหมาย โทรเลข 

วิทยุ โทรศัพท์ จากน้ันเมื่อเข้าสู่ยุคที่มีเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเข้ามาเก่ียวข้อง การส่ือสารข้อมูลของมนุษย์

มีการปรับเปล่ียน และมีการพัฒนามากข้ึน ทำให้รูปแบบการดำเนินชีวิตในด้านต่าง ๆ ของมนุษย์เปล่ียนไปอย่างมาก 

ไม่ว่าจะการติดต่อสื่อสาร การทำธุรกรรมต่าง ๆ การเรียนการสอน การศึกษาหาความรู้ ความบันเทิงต่าง ๆ เช่น  

การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ต่าง ๆ ท่ีเปล่ียนจากรูปแบบกระดาษหรือเอกสาร เป็นในรูปแบบไฟล์เอกสาร รูปภาพ หรือ

วีดีโอ อีกทั้งปัจจุบันเทคโนโลยีด้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีการพัฒนาให้มีความเร็วมากข้ึน สามารถเข้าถึงได้จากทุกที่

ทุกเวลา ทำให้การดำเนินชีวิตสะดวกมากข้ึน รับรู้ข่าวสารต่าง ๆ ได้รวดเร็วข้ึน รวมถึงการแลกเปลี่ยนความรู้  

ความคิดเห็นต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทำให้เกิดเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) ข้ึน  

 

  เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) เป็นบริการที่เปิดให้ผู้ใช้งานสามารถสร้างเครือข่ายใน สังคม

ออนไลน์ มีการติดต่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือสิ่งที่สนใจเหมือน ๆ กันผ่านการติดต่อเป็นสังคมบน อินเทอร์เน็ต  

ส่วนส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) คือ สื่อสังคมที่มีการตอบสนองทางสังคมหรือ ติดต่อสื่อสาร แลกเปล่ียนข้อมูลกัน

ระหว่างบุคคลหรือกลุ่มบุคคลในรูปแบบส่ือต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ เสียง หรือวีดีโอ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ซึ่งจะครอบคลุมมากกว่าเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) แต่เน่ืองจากในปัจจุบัน ผู้ให้บริการสื่อสังคม

ออนไลน์น้ันมีอยู่เป็นจำนวนมาก ไม่ว่าจะเป็น Facebook , LinkedIn , YouTube , Instagram , Flickr , Blog , 

Twitter ฯลฯ ทำให้ผู้แจ้งข่าวสารหรือ พัฒนาสารสนเทศสามารถผลิตส่ือออนไลนใ์นรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย

รูปแบบ  และเข้าถึงเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) มากยิ่งข้ึน 

 

  สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นหน่วยงานท่ีมีภารกิจหลักในการอนุรักษ์  

ส่งเสริม ทำนุบำรุง เผยแพร่งานทางด้านศิลปะและวัฒนธรรมของภาคอีสาน  มีการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ ใน

รูปแบบต่าง ๆ  มีงานวิจัย  งานบริการวิชาการ  งานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม  อีกทั้งยังเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ข่าวสาร 

กิจกรรม โครงการต่าง ฯ ในรูปแบบส่ือสารสนเทศ และอีกหลายรูปแบบ  อาทิ  เว็บไซต์ของหน่วยงาน  ฐานข้อมูลด้าน

ศิลปวัฒนธรรม  ส่ือวีดิทัศน์  ส่ือสิ่งพิมพ์   และส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) ดังน้ัน จึงได้จัดโครงการ การผลิต

สื่อสารสนเทศดานศิลปวัฒนธรรมเพ่ือการประชาสัมพันธ และสงเสริมการเรียนรูอยางสรางสรรค  รายการ “โสเหล

ออนไลน สองซอดอีสาน”  ข้ึน เพื่อเป็นการผลิตสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ในรูปแบบการโสเหล่(การพูดคุย)  

ในประเด็นต่าง ๆ รวมท้ังองค์ความรู้ทางด้านศิลปะและวัฒนธรรมที่เก่ียวข้องกับภาคอีสาน ซ่ึงเป็นภารกิจหลักของ

หน่วยงาน  อันเป็นการส่งเสริม  อนุรักษ์ ทำนุบำรุง และเผยแพร่งานทางด้านศิลปะและวัฒนธรรมให้เป็นที่รู้จักอย่าง

กว้างขวาง 

 

10. วัตถุประสงค 

 1) เพื่อผลิตรายการ “โสเหล่ออนไลน์ ส่องซอดอีสาน” เผยแพร่ทางสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ของ

หน่วยงาน และเครือข่าย 

 2) เพื่อการประชาสัมพันธห์น่วยงาน และส่งเสริมการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
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11. ตัวชี้วัดความสําเร็จ 
 

 11.1 ตัวชี้วัดความสําเร็จตามวัตถุประสงคของโครงการ (ผลผลิต output) 

ท่ี ตัวชี้วัดความสําเร็จ วัตถุประสงค เปาหมาย เคร่ืองมือในการวัด 

1) มรีายการ “โสเหล่ออนไลน์ ส่องซอดอีสาน” 

เผยแพร่ทางส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) 

ของหน่วยงาน และเครือข่าย 

ข้อ 1) สัปดาห์ละ 1 คร้ัง 

(ทุกวันพุธ) 

วีดิทัศน์รายการ “โส

เหล่ออนไลน์ ส่อง

ซอดอีสาน” ทางส่ือ

สังคมออนไลน์  

2) มีผู้สนใจติดตาม รายการ “โสเหล่ออนไลน์ ส่อง

ซอดอีสาน” 

ข้อ 2) ผู้ชมรายการ “โสเหล่

ออนไลน์ ส่องซอดอีสาน” 

ไม่น้อยกว่า 20 คน/ครั้ง 

จำนวนผู้เข้าชม 

 

 

 11.2 ผลลัพธที่จะเกิดจากโครงการ (ผลลัพธ outcome ) 

ท่ี ผลลัพธ outcome 

1) สร้างการเรียนรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมอีสานทางส่ือสังคมออนไลน์ เพ่ือสร้างการรับรู้และเพ่ิมช่องทางการเข้าถึงมากข้ึน 

2) ประชาสัมพันธ์ให้สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสานเป็นท่ีรู้จักในวงกว้าง 

 

  11.3 ตัวชี้วัดความสําเร็จการบริหารจัดการโครงการ  

ท่ี ตัวชี้วัดความสําเร็จ เปาหมาย เคร่ืองมือในการวัด 

1) จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80     

ของกลุ่มเป้าหมายท้ังหมด 

จำนวนผู้เข้าชม 

  

12. ผูเขารวมโครงการ จํานวนทั้งสิ้น 1,010 คน ประกอบดวย 

 1) กลุ่มเป้าหมายของโครงการ จำนวน 1,000 คน ประกอบด้วย 

  1.1) บุคลทั่วไป จำนวน 1,000 คน 

 2) วิทยากรและผู้ประสานงานโครงการ (ผู้จัดโครงการ) จำนวน (10) คน   

 

13. ระยะเวลาดําเนินโครงการ    

      วันเร่ิมต้น 1 ตุลาคม 2566 และวันส้ินสุดโครงการ 30 กันยายน 2567 

 

14. สถานที่ดําเนินโครงการ   

     สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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ปรับปรุงกันยายน 2566 โดยกองแผนงาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

เร่ิมใชปงบประมาณ 2567 

15. แผนการดําเนินงาน  
 

ท่ี ขั้นตอน/กิจกรรม 

ปงบประมาณ พ.ศ.2567 

2566 2567 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1 ดำเนินการจัดเสนอโครงการ             

2 จัดทำแผนการดำเนิน

โครงการ 

            

3 ศึกษา วิเคราะห์ และจัด

กระทำข้อมูล เพ่ือ

ดำเนินการผลิตในข้ันตอน

ต่อไป 

            

4 ผลิตรายการ“โสเหล

ออนไลน สองซอดอีสาน” 

            

5 เผยแพร่ทางส่ือสังคม

ออนไลน์ (Social Media) 

ของหน่วยงาน และเครือข่าย 

            

6 รายงานผลการดำเนินงาน             

7 สรุปผลการดำเนินโครงการ             

 

16. งบประมาณ    

    (ไม่ใช้งบประมาณ) 

17. ผลที่คาดวาจะไดรับจากการจัดโครงการ (Impact) (-ตัวอยาง-) 

 17.1 ไดร้ายการ “โสเหลออนไลน สองซอดอีสาน” 

 17.2  มีการเผยแพร่ทางสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ของหน่วยงาน และเครือข่าย  

  17.3  มีการประชาสัมพันธ์หน่วยงานเป็นท่ีรู้จักในวงกว้าง และส่งเสริมการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 

 

18. สาเหตุหรือปจจัยความเสี่ยงตอความสําเร็จของโครงการ   
 

 18.1 ความเสี่ยงตอวัตถุประสงคของโครงการ (สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ระบุในขอ 10) 

สาเหตุหรือปจจัยความเสี่ยงตอวัตถุประสงค แนวทางแกไข/ปองกันความเสี่ยง 

การปรับเปลี่ยนตารางเวลาของวิทยากรที่ส่งผลกระทบต่อ

การดำเนินงาน 

กำหนดเวลาท่ีชัดเจน และปรับเวลาตามความเหมาะสม 

 
   18.2 ความเสี่ยงตอการบริหารจัดการโครงการ (สอดคลองกับตัวชี้วัดที่ระบุในขอ 11.3) 

สาเหตุหรือปจจัยความเสี่ยงตอการบริหารจัดการ แนวทางแกไข/ปองกันความเสี่ยง 

ผู้เข้าร่วมโครงการน้อย ไม่เป็นไปตามเป้าหมาย ประชาสัมพันธ์ รายการ “โสเหล่ออนไลน์ ส่องซอดอีสาน” 

อย่างต่อเน่ือง ให้ท่ัวถึงกลุ่มเป้าหมาย 
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ปรับปรุงกันยายน 2566 โดยกองแผนงาน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

เร่ิมใชปงบประมาณ 2567 

 
  

ลงช่ือ…………………………….…………………..ผู้รับผิดชอบโครงการ 

                 (นายบุญชู ศรีเวียงยา) 

   ตำแหน่ง นักวิชาการโสตทัศนศึกษา ชำนาญการ 

           .……..……../………...…………/…….……..….. 

 

 

ความคิดเห็นผูบังคับบัญชาเบือ้งตน ……………..……………………….……………………..……………………………………………… 

……………..……………………….……………………..………………………………………………………..……………………….………………… 

 

ลงช่ือ……………..…………………........................……………..... 

                       (นายสถิตย์ เจ็กมา) 

  ตำแหน่ง รองผู้อำนวยการฝ่ายบริการวิชการและทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 

           .……..……../………...…………/…….……..….. 

 

ความคิดเห็นผูบังคับบัญชาระดับสูง …………………………………………..……………….………………………………………………… 

……………..……………………….……………………..………………………………………………………..……………………….………………… 

 

ลงช่ือ……………..……………...............…………………..... 

                     (อาจารย์ทม  เกตุวงศา) 

   ตำแหน่ง ผู้อำนวยการสถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน 

              .……..……../………...…………/…….……..….. 
 


	ลงชื่อ…………………………….…………………..ผู้รับผิดชอบโครงการ
	ลงชื่อ……………..…………………........................…………….....
	ลงชื่อ……………..……………...............………………….....

